b Die Entstehumg der Welt "S-

Es &ab eine Zeit, als noch niemand die Jahre zihlte und keiner die Geschichte auf

schrieb. Es war eine Zeit, als noch keine Grosslinge auf der Welt und die Welten noch
nicht getrermt waren. Ein Zeitalter in der die Magie allein dem Spaf diente und alle
die selbe Sprache hatten.

Drachen, Geister, Feentwesen und Tere teilten sich die Erde und entwickelten sich zu
verschiedenen Rassen. Auch die Kobolde, die einst Feen waren, wurden zu dieser Zeit
geboren.

1Igendwarm aber entstanden die Elfen. Zuerst lebten sie friedlich zusamumen mit den

anderen Kindern des Waldes, danm beganmen sie sich untereinander zu streiten und
spdter auch mit den Zwergen, die nach thnen entstanden waren.

Nach und nach bevélkerten auch die Menschen, Hobbits, Trolle und Orks die Welt und
je mehr Vilker entstanden, desto schlinuner wurde der Streit zwischen thnen.

Geister und Tote, Drachen und Feen, Menschen und Orks, Traumgestalten und andere
Wesen verlernten thre gemeinsame Sprache.

Schwert und Gold reichte thnen nicht um Krieg zu flihren und die Magie wurde zur
miichtigsten Waffe der Streitenden.

Die Kobolde und viele andere, die die Menschen heute Geisterwesen nennen, fiirchte-

ten den Streit und versteckten sich in den dichten Wildern.

Die Flucht jedoch war keine 1ésung um die Streitereien zwischen den Vilkern zu
schlichten und so setzten sich die Michtigsten zusanunen und berieten sich viele Jah-
Te.

Dann trennten sie die Griime Magie von den Stringen der anderen arkanen Krifte und

schatfent so die Anderswelt, die den Feerwesen, Drachen und Kobolden von um an als
Zuftucht diente. Die Tore zur Andreswelt wurden versiegelt und bald schon erzihlten
sich die Menschen und anderen Grosslinge taurr noch: Geschichten und Legenden iiber
uns.

Spiter trenmten die anderen Michtigen, die die Menschen Gétter nanmten, auch die
restlichen Welten voneinander.



Uhad so entstanden die 7 Sphiren:

die Ordiumg

die Welt der Lebenden

die Anderswelt

der Astralraum

die Welt der Gedanken und Triwme

die Welt der Geister und der Toten

das Chaos

Man erzihlt sich, dass die Alten Got-
ter, die diese Welten geschaffen hatten,
von um an zwischen den Dimensio-
nen lebten. Sie beherrschten die Magie
der Eemente und zogen thre uner-
schopflich scheinenden Krifte aus al-
len Welten.

Manchmal lemten noch andere miich-
tige Magier zwischen den Dimensio-

nen zu wanderm und wurden so zu den neuen Gottern.

REICH OFR TOYEN
REICH OER GEOANKET
ABTRATRAUN
ANOFRSWELt

REICH OFR LEBENOET

Die Neugierde trieb auch viele Grosslinge dazu, die Tore zu den anderen Welten zu
suchen und diejenigen die sie fanden, lernten die Magie des Astralraumes mutzen.

Die Schamanen hingegen bezogen thre Macht aus der Anderswelt.

Je weiter die Welt von threr eigenen entfernt lag desto schwerer wurde es_flir die Ma-
gier thre Magie dort wirken zu lassen.

So nuss fiir die Erweckung eines Toten oder zium Rufen eines Geistes viel mehr Magie
aufgebracht werden als zum Beeinflussen von Triumen und Gedanken.

Auch st ein Besuch tm Astralrauum von der Welt der Lebenden aus schwerer;, als in die
Anderswelt zu gelangen.

ux'\gekehrt hat es etn Traumgebilde leichter in unsere Kdpfe zu gelangen als ein Toter,

der i der Welt der Lebenden spuken machte.

Hat sich ein Magier efrunal entschieden die Magie des Astralraumes oder die trdische
zu mutzen, so wird er sich schwer tun die anderen Stringe der Magie zu behertschen.
Nur die Michtigsten vermdgen dies nach jahrelangem Studitun.

Viele Wesen, die aus der Welt der Lebenden verbanmt wurden, versuchen heute noch

die Welten wieder zu vereinen. Die Kobolde glauben, die Anderswelttore bestiinden
aus den Scherben eines Spiegels und wiirde dieser zusanumengefligt, so wiren die An-
dreswelt wieder eins mit der Welt der Lebenden. Manche suchen die Scherben noch
heute.



